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Skuvacu vas samo zato da dobijem zlato

Crtani filmovi, stripovi, bajke i price na kojima smo odrastall, igrali su kljuénu ulogu u formiranju nade liénosti,
interesovanja i secanja koja nosimo iz perioda detinjstva. Svet iz maste, junaci i heroji naeg detinjstva ostaju
duboko ukorenjeni u nasoj psihi, i s vremena na vreme ih svesno ili nesveno izvlacimo iz podsvesti 1 koristimo kao
modele i vizuelne predlo3ke. Oni su postali deo naSe svakodnevice, nezaobilazni deo popularne Kulture, ikonicne
figure koje ljudi §irom sveta prepoznaju. Od igradaka, odece, knjiga, Skolskog pribora, do postera, wallpapera i
maski za mobilne telefone, njihova bezogna komercijalizacija je u potpunoj suprotnosti sa idealizovanim predstava-
ma koje imamo o bajkama, njihovim akterima i posebno onima ekspolatisanim u Diznijevoj industriji. Njihova
sveprisutnost i naglaen materijaini karakter liSavaju ih suptilnih atributa koje obitno vezujemo za detinjstvo i
odrastanje.

Slike i skulpture StaSe Koski¢ variraju temu bajki i antibajki stavlijajuéi kultne decije likove u izmeStene situacije. U
isto vreme ona parafrazira odredena litna iskustva i situacije iz sopstvenog Zivota. Tako kreiran vizualni narativ
funkeioni$e na vide nivoa. Likovi iz Stasinih slika su u isto vreme heroji i antiheroji u zavisnosti od situacija u
kojima se nalaze. lzvu€eni iz originalnog konteksta i svedeni na puki obris pojedini likovi sa StaSinih radova
dobijaju sasvim novu dimenziju koja ih smesta u podrucje metanaracije. O¢id¢ene od bilo kakvih detalja i
pojedinosti, ali zadrZavajuci originalni kolorit Diznijevih animiranih filmova, poznate figure postaju ozna€itelji
izgublienog sadrZaja koji se redukuje na osnovni gradivni element bajki - borbu dobra i zla, ali vracajuci je u njen
Jzvorni* okvir, preraden u vreme romantizma i upodobljen gradanskoj sentimentalnosti 19. veka, u kome su
nasilje, horor, brutalnost i strah bili neodvojivi od fantazije.

Stasa Koski¢ eksperimentiSe sa bojom i fokusira se na njene vizuelne i opticke efekte. Boja kao jedan od
dominantnih oznaCitelja posebnim slikarskim postupkom dobija odredenu materijalnost koja je svoje otelotvorenje
nadla i u skulpturama koje su 3D prikazi Sta$inih slika. Na taj nacin sama boja postaje indeks nedostajuce
naracije, stvarajuci od odabranih Diznijevih likova i figura monumentalne tvorevine. Sa veoma malo elemenata ona
uspeva da do¢ara svu dramaticnost i tenziju koja prati bajke i radnju prepunu akcije i obrta.

U meri u kojoj prihvatamo realnost onakvu kakva je, ili bolje re¢eno onako kako nam se servira, gubimo sposob-
nost da stvaramo nesputano i neoptereceno svim normama i pravilima. Dete koje Cui u svakom od nas prisutno
je onoliko koliko Zelimo da se prepustimo masti i fanataziji. Istovremeno dete u nama je kljuéni faktor koji nam
pomaze da stvaramo, da istrazujemo, da rusimo zidove i barijere koje savremeno dru3tvo stvara. Sta3a Koskic
upravo to i radi u svojoj najnovijoj seriji radova.

Sada Janji¢

Live With Me My Summer



Sugar Man

Bipolar Bear




Slippery

Bambi

StaSa Koskic je rogena 1981. u Bukurestu. Zavrsila je slikarstvo
u klasi profesora Cedomira Vasica 2009. godine.

Skulpturu izveo Mica Stajcic.
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Na naslovnoj sfrani: At Grandmas
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